Hybride Lernumgebungen

Stefan Aufenanger | Universitat Mainz

Die Prasentation kann parallel
mit Keynote verfolgt werden:

Weltlehrertag!
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Die Idee des traditionellen
Unterrichtens passt nicht in das
Zeitalter der Digitalisierung




Padagogik des Digitalen

Stalder: Kultur der Digitalitat

Formen der Digitalitat:

- Referentialitat: Vernetzte Informationen el

- Gemeinschaftlichkeit: Vernetzte Kommunikation
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und soziale Beziehungen

- Algorithmizitat: allgegenwartige Algorithmen

Die nachste’ Gesellschaft

Computer

Schrift Buchdruck
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Beteiligung von
Abwesenden
an Kommunikation

Beteiligung von Maschinen
an Kommunikation

Moglichkeit des
kritischen Vergleichs

Innovationen

produzieren
Uberschissigen Sinn

,Gesellschaftliche Strukturen missen entwickelt werden,
in denen die Uberschissige Sinnproduktion aufgefangen,
verarbeitet und normalisiert werden kann“ (Baecker 2007, 81)




,Wir unterschatzen die Radikalitat des Wandels*
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- Sascha Lobo -

Wissen
»Was wir wissen“

. . . Lt . . ] facherubergreifend
Digitale Bildung als die Befahigung in einer digital piadiionsll .8, Mathematiy
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gepragten Welt souverédn und sozial verantwortlich handeln
Skills

»,Was wir nutzen,
was wir wissen®

zu kédnnen sowie dafur einzutreten, dass alle Menschen in o

Kritisches Denken
Kommunikation
Kollaboration

a-Lernen

»Wie wir reflektieren
und uns anpassen”
Dynamisches Selbstbild

takognitio

einer digitalisierten Gesellschaft in Wurde leben kénnen.

Fadel, Ch. u.a.: Die vier Dimensionen der Bildung:
Was Schiilerinnen und Schiiler
im 21. Jahrhundert lernen mussen (2018)




Quelle: www.joeran.de

Neues Selbst mit eigenes
denken denken Anderen Denken
konnen konnen Zusammen (mit-)

denken teilen
kénnen konnen
Kreativitat kritisches Kollaboration Kommuni-
Denken kation

Herausforderung Digitale Bildung

Neue Lern-/Arbeitskultur Neue Organisationsstrukturen

Personalisiertes
Lernen

differenzierte
Lernangebote
unterstiitzt durch
digitale Technologien

Projekt- . - .

orientiertes Lernen ] WHAT DO STUDENTS LEARN s _@.‘
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Orientierung an
realen Problemen




NEIERETNE
strukturen

Offene Lernrdume
Kommunikative
Lernumgebungen

Neue Zeit-
strukturen

Geblockte
Zeitstrukturen
Mehr zeitliche
Freiraume

NEILE
Curricula

Zukunftsorientierte
Themen
Wissenschaftsorientierte

Grundbildung

Welche Kompetenzen sehen Sie als notwendig
an, um junge Menschen auf die Zukunft
vorzubereiten?

Diskutieren Sie bitte diese Frage mit Ihrer
Nachbarin/lhrem Nachbar und einigen sich auf
drei Stichworte (Zeitrahmen: 10 Minuten).

Geben Sie |hre Ergebnisse unter
www.menti.com; Code 21 38 27 2 ein




Formen hybrider Lernumgebungen

Onhne Prasenz
ersetzt klassisch
ﬁ hybrid
Prasenz
erganzt Blended-
ﬁ Learning

Prasenz

vorbereitet Flipped
ﬁ classroom

Strukturen hybrider Lernumgebungen

Rotationsmodell Klassenraum Lernraum

Schultag
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https://www.alemannenschule-wutoeschingen.de/

Strukturen hybrider Lernumgebungen

Hybridmodell Klassenraum Zu Hause

Schule Zuhause




Stundenplan Strukturen hybrider Lernumgebungen

Flexibles Modell Klassenraum Zu Hause

Prasenz

Beratung

Online

Beratung

Online

Schule Zuhause

Synchrone Lernarrangements
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Quelle: https://catlintucker.com/2020/08/asynchronous-vs-synchronous/




asynchrone Lernarrangements

Asynehronous Learring Actiifes
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Flipped Classroom/Erklarvideos
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Schdler*innen lernen mit dem Video
und bearbeiten die enthaltene Aufgabe

B

Video selbst erstellen
oder bei YouTube finden

Gemeinsam an Dokumenten arbeiten

Vorteile hybrider Lernformen

Personalisierte Lernangebote fir Schiler*innen: Flexibilitdt und
Adaptabilitat

Flexible Anpassung familialer Aktivitaten

Starkere Beteiligung von Schiler*innen, die sich im Prasenzunterricht
nicht so stark beteiligen

Vielfaltigere Beteiligungen von Schiler*innen durch Online-Angebote
(Diskussionsforen; virtuelle Experimente; Befragungen; Quizzes etc.)




Nachteile hybrider Lernformen

Aufwand der Schulorganisation

Betreuung zu Hause

Verlangt Zeitmanagement und Selbstorganisation bei Schiler‘innen
Ausreichende digitale Ausstattung zu Hause

Familiales Zeitmanagement bei mehreren Kindern und elterlichen
Arbeitszeiten

Veranderung von Lernkultur

Konstruktivistische Lernumgebungen

Konnektivismus

fallbasiertes Lernen

Projektorientiertes Lernen L = ".

gemaBigter Konstruktivismus

Selbstgesteuertes

f Lernen \

Konstruktion (Problemorientiertes Lernen Instruktion

UnterstUtzendes
Lehren

Problemorientiertes Lernen

Authentische Probleme

Bezug zur Lebenswirklichkeit

Komplexitat von Aufgaben

Kollaboratives Arbeiten

Entwicklung von metakognitiven Fahigkeiten

Reflexion und Transformation




Veranderte Rolle der Lehrperson

* Apps/Bildungsmaterialien fur
Bildungsprozesse kuratieren

* Lehrperson als Kurator

Welche Kompetenzen
bendtigen die Schuler*innen?

Strategie der Kultusministerkonferenz
,Bildung in der digitalen Welt" (2016)

Sechs Kompetenzbereiche

KWK

¢ Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Bildung in der digitalen Welt

* Kommunizieren und Kooperieren
» Produzieren und Préasentieren

* Schutzen und sicher agieren

* Problemlésen und Handeln

* Analysieren und Reflektieren

Bildung in der digitalen Welt (KMK 2016)

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1. Suchen und Filtern
1.2. Auswerten und Bewerten
Speichern und Abrufen

2. Kommunizieren und Kooperieren

2.1. Interagieren

2.2. Teilen

2.3. Zusammenarbeiten

2.4. Umgangsregeln kennen und einhalten
2.5. An der Gesellschaft aktiv teilhaben

3. Produzieren und Prasentieren

3.1. Entwickeln und Produzieren
3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren
3.3. Rechtliche Vorgaben beachten

4. Schiitzen und sicher Agieren

4.1. Sicher in digitalen Umgebungen agieren

4.2. Personliche Daten und Privatsphéare schitzen
4.3. Gesundheit schitzen

4.4. Natur und Umwelt schiitzen

5. Probleml6sen und Handeln

5.1. Technische Probleme I6sen

5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.3. Eigene Defizite ermitteln und nach Lésungen suchen
5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen,
Arbeiten und Problemlésen nutzen

5.5. Algorithmen erkennen und formulieren

6. Analysieren und Reflektieren

6.1. Medien analysieren und bewerten
6.2. Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren




Gesellschaftliche Perspektive
Wie wirkt das?

Digitale
vernetzte
Welt

Technologische Perspektive
Wie funktioniert das?

Phanomene, Gegenstande
und Situationen

Anwendungsbezogene Perspektive
Wie nutze ich das?

Dagstuhlerklarung; Gesellschaft fir Informatik 2016

Welche Kompetenzen
bendtigen die Lehrpersonen?

Europdaischer Rahmen fur die Digitale Kompetenz
Lehrender (DigCompEdu)
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Digitale
Kompetenzen

Transversale
Kompetenzen

Lehren und
Lernen

Berufliches Digitale Lerner-
Engagement Ressourcen orientierung

Fachspezifische Lernkontrolle

Kompetenzen

Fachspezifische
Kompetenzen

https://ec.europa.eu/jrc/sites/jresh/files/digcompedu_leaflet_de_2018-01.pdf

Die Kompetenzen im Oberblick
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DigCompEdu

Newcomer (A1) hatten bisher nur sehr wenig Kontakt mit

digitalen Medien und brauchen Hilfe, um ein Repertoire an e
digitalen Strategien aufzubauen.

Entdecker (A2) haben digitale Medien fir sich entdeckt und :
angefangen diese in ihrem beruflichen Umfeld einzusetzen, ohne €1
jedoch einen umfassenden oder konsistenten Ansatz zu verfolgen. VERBESSERN
Entwickler (B1) setzen digitale Medien in verschiedenen Kontexten
und zu unterschiedlichen Zwecken ein. Sie entwickeln ihre digitalen
Strategien stetig weiter, um besser auf unterschiedliche Situationen
eingehen zu kinnen.

Experten (B2) nutzen eine Vielfalt digitaler Medien kompetent,
kreativ und kritisch. Sie erweitern kontinuierlich ihr Repertoire an "
digitalen Praktiken. ol
Profis (C1) setzen auf ein breites Repertoire an flexiblen,

umfassenden und effektiven digitalen Strategien. Sie sind eine

Quelle der Inspiration fiir andere.

Pioniere (C2) stellen - als Experten auf dem Gebiet - die

Angemessenheit blicher digitaler und pédagogischer Praktiken in :
Frage. Sie entwickeln neue, innovative digitale paddagogische PR A1
Strategien und sind ein Vorbild, vor allem fir jingere Lehrer.

ANPASSEN

ENTOECKEN
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Was bringt die Zukunft?

Informelles Lernen
TED ideas worth spreading’
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» audiovisuelle Inhalte
* interaktive Grafiken

* Simulationen

Digitale Blcher

o Text e -;.'

* Personalisierung

* social reading

Augmented/Virtual Reality

~ Oculus Rift/
Google Cardboard

Learning Analytics

Learning Analytics
Diamond
Py

{dune 2014)

Analysis

AN (manual

S5P (manual)

=' Microsoft
Microsoft in Education ‘

G@e

education




Visible Learning
&

Invisible Technology

https://aufenanger.de/

https://digilern.mediadeducation.de/

FUr Ruckfragen etc.
E-Mail: stefan@aufenanger.de

Fragen und Diskussion

Forschungsergebnisse zum Einsatz
von Tablets in Schule und Unterricht




Eraebnisse PISA-Studie 2012
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There are, however, exceptions to this negative relationship. In Belgium, Denmark and Norway,

there is a positive association between computer use in mathematics lessons and performance in  guces

the computer-based assessment of mathematics, particularly when the comparison accounts for
differences in students’ socio-economic status and in schools’ socio-economic profile. Students
who use computers during mathematics lessons tend to score higher than students who do not
(Table 6.4, and Tables 6.5a through 6.5g). Denmark and Norway, too, are among the countries
where students use computers at school the most.
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Ergebnisse PISA-Studie 2012

There are, however, exceptions to this negative relationship. In Belgium, Denmark and Norway,
there is a positive association between computer use in mathematics lessons and performance in _guces
the computer-based assessment of mathematics, particularly when the comparison accounts for
differences in students’ socio-economic status and in schools’ socio-economic profile. Students

who use computers during mathematics lessons tend to score higher than students who do not

(Table 6.4, and Tables 6.5a through 6.5g). Denmark and Norway, too, are among the countries

where students use computers at school the most.

Scottish Government (2015): Literature Review on the
Impact of Digital Technology on Learning and Teaching

Thematisches Feld Anzahl der relevanten Studien

Zielerreichung (raising attainment) 100
Verringerung der Ungleichheiten zwischen den Kindern 48
Bessere Ubergange in die Beschaftigung 15
Verbesserung der Effizienz des Bildungssystems 45
Verbesserung des elterlichen Engagements 9
Gesamt 217

Evidenzanalyse (Scottish Government (2015))

Zielerreichung (raising attainment) Evidenzstarke

General schlussig
Numeracy/mathematics schlUssig
Literacy annéhernd
Science Learning schlUssig

schlussig: viele Studien mit signifikanten Zusammenhéangen
annahernd: keine Signifikanzen, aber positive Trends




Erfolgsfaktoren fur die Implementation digitaler Medien Was wissen wir Uber den Einsatz von Tablets in Schule
in Schule und Unterricht (Scottish Government (2015)) und Unterricht?

. B ) ) B ) ® Ausreichende und funktionierende mediale Infrastruktur
* Ausbildung der Lehrkréfte in technischer und padagogisch-

didaktischer Hinsicht

® |mpulse fur innovativen Unterricht und veranderte Lernkultur
e Haufigere und intensivere Gruppenarbeit
* Abbau von Angsten bezuglich der Nutzung digitaler Medien e Motivation und Fortbildung der Lehrkrafte als Grundlage fir produktiven Medieneinsatz

® Schuler*innen sind motivierter und engagierter

* Moéglichkeiten mit den digitalen Medien zu experimentieren
® mehr Moglichkeiten zum selbstgesteuerten Lernen

e Zusammenarbeit mit anderen Lehrkraften und Schulen e vermehrte Kommunikation zwischen allen Akteuren (auch mit Eltern)

e direkte Leistungssteigerung nicht erwartbar

Sicherstellung und Betreuung der technischen Infrastruktur
® Ablenkung als Anfangsproblem

harakter

ie wir uns in der Welt
erhalten und handeln“

Achtsamkeit
Neugier
Mut

Residenz
1l
-Lernen Leadership
»Wie wir reflektieren
und uns anpassen“

Dynamisches Selbstbild
Metakognition

Fadel, Ch. u.a.: Die vier Dimensionen der Bildung:
Was Schiilerinnen und Schiiler
im 21. Jahrhundert lernen missen (2018)




